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1. Popis riesenia

Na rozkmitanie Snury sme na robotovi vytvorili nastavec ktory meni ota€anie motora z kruhového

pohybu na pohyb piestu doprava a dolava.
d




Naprogramovali sme si menu pomocou ktorého vieme nastavovat rychlost otdéania motora a tym aj
rychost pohybu piestu ktorym nastavujeme frekvenciu rozkmitania $nury.

Tlacdidlami hore a dole prepiname nastavovanie desiatok, jednotiek a desatin.

Tlacdidlami doprava a dofava menime hodnotu - frekvenciu.






Zistili sme Ze pri priamom pripojeni ramena na motor vieme spravit len taku frekvenciu pri ktorej vieme
najst len prvi harmonickl frekvenciu a ani pri najvyssej rychlosti motora sa nepriblizime druhej
harmonickej frekvencii.

Pridali sme preto zrychlovaci prevod 1:3 (pomocou 36 zubového a 12 zubového ozubeného kolesa)
Stojatu vinu pre prvud harmonicku frekvenciu sme takto dosiahli pri vykone 25,2
Druhd harmonicku frekvenciu sme dosiahli pri vykone 50,5

Tretiu harmonickd frekvenciu sme dosiahli pri vykone 79 — malo by to sice byt teoreticky menej
(priblizne okolo 75,6) ale tu sa uz motor spomaluje kvoli treniu.

Stvrtd harmonicka frekvencia by bola uz teoreticky pri vykone motora nad 100 — ¢o by sme dosiahli len s
pridanim dalSieho prevodu.

Linka na video: https://youtu.be/8bC2026liIMA



https://youtu.be/8bC2o26liMA
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